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SCENARIUSZ ZAJEC ROZWIJAJACYCH Z INFORMATYKI
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Nauczyciel prowadzacy: ANNA SLUBOWSKA

Temat: Definiowanie procedur w §rodowisku ,,Logomocja”
Cele ogolne:
e Rozwijanie umiejetnosci tworzenia prostych procedur.

e Ksztattowanie umiejetnosci definiowania i wywotywania procedur w srodowisku
logomoc;ji.
Cele szczegolowe:
Uczen:
e 7zna podstawowe wiadomos$ci zwigzane z jezykiem i srodowiskiem programu
Logomocja ,
e potrafi opisa¢ budowe okna programu,

e zna pojecie procedury i podstawowe polecenia pierwotne,

e potrafi zastosowa¢ poznane polecenia pierwotne do rozwigzania okreslonego

problemu,
e potrafi zaplanowac i napisa¢ proste procedury graficzne,
e potrafi zmodyfikowaé wczesniej stworzong procedurg.

Metody:
- pogadanka z pokazem,
- ¢wiczenia,
- praca przy komputerze,
Srodki dydaktyczne:
- komputer,
- program Logomocja,

- tablica z projektorem,



E‘d?c?é‘éffkie OalowSZe. Unia Europejska -

Program Regionalny saia el Europejski Fundusz Spoteczny

»W gminie Ojrzen patrzymy w przysztos¢” — projekt edukacyjny dla szké6t”
Projekt wspéffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

Przebieg zajec:

1. Zapoznanie z tematem i celami zajec.

2. Rozmowa z nauczycielem o realizacji zadania.

3. Uruchomienie programu Logomocja.

4. Przypomnienie budowy $rodowiska pracy Logomocji:

- pasek menu (zawiera polecenia stuzace ustawiana wszystkich opcji w programie),
- pasek narzedzi (zawiera ikony z najczescie] wykorzystywanymi opcjami programu),
- okno gléwne programu (okno po ktéorym porusza si¢ z6iw),
- okno tekstowe (okno, w ktérym wprowadza si¢ komendy poruszajace zotwiem).

5. Omoéwienie poznanych podstawowych komend.

6. Tworzenie przez uczniow rysunkéw (kwadrat, prostokat, wielokat) w trybie dialogu
z Logo z wykorzystaniem pierwotnych polecen (sprawdzenie poprawnosci

wykonanego zadania z kartg pracy)
7. Uruchomienie edytora procedur
8. Pracauczniéw zgodnie z kartg pracy
9. Tworzenie procedury rysujacej kwadrat, trojkat, wielokat.

10. Sprawdzenie dzialania procedury (kilkakrotne jej wywolanie w celu sprawdzenia

poprawnosci rysowania)
11. Tworzenie figur wg wlasnego pomystu.

12. Zapisanie projektu na dysku.
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Karta pracy ucznia

Wykonaj nastepujace polecenia:

1. Narysuj kwadrat o okreslonym boku. W tym celu wpisz nastepujace komendy:
np 100 pw 90 np 100 pw 90 np 100 pw 90 np 100 pw 90

Tak powinien wygladac¢ efekt twojej pracy:

@

2. Narysuyj trojkat. W tym celu wpisz nastepujace komendy:
pw 30 np 100 pw 120 np 100 pw 120 np 100 pw 90
Tak powinien wygladac¢ efekt twojej pracy:

3.  Zdefiniuj procedurg rysujacg kwadrat o boku 100 punktow. W tym celu wykonaj
nastepujace czynnosci:

oto kwadrat

powtorz 4 [np 100 pw 90]

juz

Wywotaj procedure poprzez wpisanie
Kwadrat

4.  Zdefiniuj procedurg trojkata.
oto trojkat

powtorz 3 [ np. 100 pw 120]

juz
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Wywolaj procedure poprzez wpisanie

Trojkat

5.  Narysuj wielokat. W tym celu wpisz nastgpujace komendy:

powtorz 4 [np 50 pw 90 np 50 pw 90 np 50 pw 90 np. 50 Iw 90 np 50 Iw 90]
Tak powinien wygladac¢ efekt twojej pracy:

e

LY




	Karta pracy ucznia




